
Игра за памет осезание в памучна торбичка 

Игра за откриване на двойки за 2-4 играчи 

32 дървени цилиндъра (жетони), 1 памучна торбичка 

Цел на играта 

Целта на играта е чрез допир да разпознаете възможно най-много двойки жетони 

с еднакви повърхности.  

Подготовка 

Всички жетони се слагат в памучната торбичка и се разбъркват.  

Правила 

Първият играч бърка в торбата и внимателно опипва един от жетоните, като се 

старае да запомни усещането. Изважда го и го поставя пред себе си. След това 

отново пъха ръка в торбичката в търсене на жетон със същата повърхност. 

След като попадне на подходящ жетон, изважда и него от торбата и сравнява 

повърхностите на двата жетона. 

Ако играчът е успял чрез допир да разпознае двойка еднакви повърхности, то той 

може да задържи двата жетона при себе си, и получава още един опит. 

Ако двете повърхности не съвпадат, играчът ги връща обратно в торбата, и е ред 

на следващия.  

Побеждава играчът, събрал най-много двойки еднакви жетони в края на играта.  

Вариация на играта 

Жетоните се слагат на масата с цветната страна надолу и се разбъркват. Първият 

играч обръща два жетона на случаен принцип. Ако попадне на два еднакви 

жетона, ги взема при себе си и обръща още два. Ако ли не, ги връща обратно на 

същото място, с лице надолу.  Идва ред на следващия играч. Всички се стремят 

да запаметят позициите на обръщаните жетони, за да могат да ги открият, когато 

попаднат на другата им половинка. 

 


